WYMAGANIA EDUKACYJNE NA POSZCZEGOLNE OCENY

Informatyka

LO 4-letnie

Klasa | (rozszerzona) — | pétrocze

Dziat / ocena

Opis wymagan

Rozdziat 1. Urzadzenia komputerowe

w sieci

dopuszczajgcy

Ocene dopuszczajacg otrzymuje uczen, ktory:

wymienia urzgdzenia wejscia-wyjscia,

opisuje, jak uruchomic¢ system BIOS na komputerze,
wyjasnia koniecznos¢ tworzenia bezpiecznych haset,
wymienia metody zabezpieczania danych na komputerze,
uruchamia Menedzera zadan w systemie Windows,
wymienia problemy, jakie mozna napotkaé podczas
sktadania komputera,

wyjasnia pojecie urzadzenia wejscia- wyjscia,

wyjasnia pojecia: sieci komputerowe i urzadzenia sieciowe,

dostateczny

Ocene dostateczng otrzymuje uczen, ktéry spetnia kryteria
oceny dopuszczajacej, a ponadto:

wymienia urzadzenia wchodzgce w sktad sieci
komputerowej,

okresla réznice pomiedzy BIOS a UEFI,
rozumie pojecie serwera,

konstruuje bezpieczne hasta,

nazywa rdézne porty urzadzen sieciowych,
rozrdznia typy domen (krajowe, funkcjonalne),
wyjasnia pojecie systemu DNS,

opisuje budowe adresu URL,

wyjasnia, jak sprawdzi¢ wtasciciela serwisu internetowego,

dobry

Ocene dobrg otrzymuje uczen, ktoéry spetnia kryteria ocen
nizszych, a ponadto:

wyjasnia jak dziatajg drukarki oraz skaner

opisuje, czym jest model warstwowy systemu sieci,
wymienia i opisuje urzgdzenia sieciowe,

opisuje sieci komputerowe ze wzgledu na zasieg ich
dziatania,

wyjasnia budowe adreséw MAC i sprawdza je na
komputerze z systemem Windows,

wyjasnia pojecia: adres IP, maska podsieci,

opisuje modele klient—serwer oraz peer-to-peer,




e schematycznie przedstawia i omawia model warstwowy
TCP/IP,

bardzo dobry Ocene bardzo dobrg otrzymuje uczen, ktdry spetnia kryteria
ocen nizszych, a ponadto:
e  opisuje kazdg z warstw modelu warstwowego sieci,
e charakteryzuje rézne topologie sieci komputerowych,
e wyjasnia pojecie i budowe ramki jako porcji informacji w
transmisji danych,
e  opisuje sposéb adresowania urzadzen w sieci internet,
e wyjasnia sposéb komunikacji miedzy urzadzeniami tej samej
oraz réznych sieci,
e  opisuje sposéb tworzenia i budowe domeny internetowe;j,
e  konfiguruje urzadzenie do pracy w internecie i omawia ten
proces,
e wymienia i omawia protokoty ustug internetowych,
e diagnozuje stan pofaczen internetowych,

celujacy Ocene celujaca otrzymuje uczen, ktdry spetnia kryteria ocen
nizszych, a ponadto:
e  korzysta z polecen PowerShell trybu tekstowego Windows
do konfigurowania sieci,
e konfiguruje i faczy dwie odrebne sieci
e ogranicza maska zadang ilo$¢ adres6w w sieci
komputerowe;j
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Rozdziat 3. Strony WWW i grafika komputerowa

dopuszczajacy Ocene dopuszczajacy otrzymuje uczen, ktory:

e okresla réznice pomiedzy grafikg rastrowg a wektorows,

e  zapisuje wynik swojej pracy w roznych formatach
graficznych,

e wymienia Srodowiska do tworzenia gier komputerowych

e  zapisuje plik, nadajgc mu rozszerzenie .html,

e rozroznia sekcje HEAD i BODY oraz opisuje rdznice miedzy
tymi czesciami kodu,

e wymienia podstawowe znaczniki formatowania tekstu w
jezyku HTML,

e  opisuje budowe znacznika HTML,

e wyjasnia pojecie responsywnosci strony WWW,




dostateczny

Ocene dostateczng otrzymuje uczen, ktéry spetnia kryteria
oceny dopuszczajacej, a ponadto:

skaluje i kadruje obraz, dostosowujgc go do zadanego
rozmiaru,

tworzy dwuwymiarowe animacje,

bierze udziat w projektach informatycznych jako cztonek
zespotu.

opisuje podstawowg strukture strony w jezyku HTML,
tworzy nagtéwki w jezyku HTML,

wstawia komentarze w kodzie HTML,

tworzy listy uporzgdkowane i nieuporzgdkowane,
rozumie cel pozycjonowania stron WWW

dobry Ocene dobrg otrzymuje uczen, ktéry spetnia kryteria ocen
nizszych, a ponadto:
e tworzy modele 3D z prostych bryt 3D i ich przeksztatcen,
e wymienia podstawowe narzedzia programu graficznego
e  korzysta z warstw podczas pracy z programem graficznym
e umieszcza zdjecia na stronie WWW,
e tworzy linki do zasobow zewnetrznych oraz miejsc w
obrebie jednej strony,
e poprawnie i na rézne sposoby korzysta z opisu koloréw w
jezyku HTML,
e wyjasnia dziatanie hostingu stron internetowych,
e wykorzystuje jezyk JavaScript podczas tworzenia stron
internetowych,
[ )
bardzo dobry Ocene bardzo dobrg otrzymuje uczen, ktéry spetnia kryteria
ocen nizszych, a ponadto:
e wycina dowolne elementy z obrazu rastrowego,
e animuje i ustala zachowanie postaci w grach
komputerowych
e  korzysta ze $ciezek wzglednych i bezwzglednych w kodzie
HTML,
e poprawnie tworzy tabele o dowolnej strukturze,
o dofacza style kaskadowe do dokumentu HTML,
e tworzy ciekawg strone WWW i publikuje jg w internecie,
celujacy Ocene celujacy otrzymuje uczen, ktéry spetnia kryteria ocen

nizszych, a ponadto:

tworzy zaawansowane style opisujace wyglad strony WWW,
dodaje do strony elementy odpowiedzialne za jej
responsywnosc,

buduje witryne z wykorzystaniem systemu CMS i publikuje
j3 w internecie,

bierze udziat w projektach zespotowych jako
odpowiedzialny lider projektu,




e wypetnia wszystkie zadania wynikajace z roli powierzone;j
mu w projekcie.

Rozdziat 5. Arkusz kalkulacyjny

dopuszczajacy Ocene dopuszczajgcy otrzymuje uczen, ktory:
e wprowadza dane réznego typu do arkusza kalkulacyjnego,
e wyijasnia relacje w bazach danych.
dostateczny Ocene dostateczng otrzymuje uczen, ktdry spetnia kryteria
oceny dopuszczajacej, a ponadto:
e pobiera dane do arkusza kalkulacyjnego ze zrédet
zewnetrznych,
e filtruje dane w arkuszu kalkulacyjnym,
e tworzy rézne wykresy w arkuszu kalkulacyjnym w zaleznosci
od rodzaju danych,
e bierze udziat w projektach informatycznych jako cztonek
zespotu.
dobry Ocene dobra otrzymuje uczen, ktéry spetnia kryteria ocen
nizszych, a ponadto:
e wyszukuje informacje zgromadzone w bazach danych,
e w bazach danych wykorzystuje kwerendy, filtrowanie,
formularze i raporty,
e przeprowadza analize danych zgromadzonych w arkuszu
kalkulacyjnym,
e omawia btad zaokraglenia i btgd przyblizenia w obliczeniach
komputerowych,
e usprawnia prace, wykorzystujgc makropolecenia VBA.
bardzo dobry Ocene bardzo dobrg otrzymuje uczen, ktéry spetnia kryteria
ocen nizszych, a ponadto:
e wykorzystuje zaawansowane formuty, opracowujac dane w
arkuszu kalkulacyjnym,
e stosuje funkcje zaokraglajgce liczby,
e korzysta z mozliwosci obliczen walutowych,
e rozwigzuje problemy, wykorzystujac programowanie
strukturalne i obiektowe.
celujacy Ocene celujacy otrzymuje uczen, ktéry spetnia kryteria ocen

nizszych, a ponadto:
e  bierze udziat w projektach zespotowych jako
odpowiedzialny lider projektu,
e wypetnia wszystkie zadania wynikajgce z roli powierzonej
mu w projekcie.




